CENTRO INSULAR DE AJEDREZ DE LA PALMA

CLUB DE AJEDREZ CAJACANARIAS   LA  PALMA
XVII LIGA DE AJEDREZ CAJACANARIAS 2011




NORMATIVA DE JUEGO
1- PARTICIPACION

En la presente Liga de ajedrez participan SEIS equipos EN PRIMERA DIVISIÓN, LA CUAL SERA A DOBLE VUELTA Y 10 EN SEGUNDA DIVISIÓN, divididos en dos grupos, los cuales pertenecen a los diferentes Clubs existentes en la Isla,   siendo además su lugar de juego los dos citados centros de ajedrez además, de la Casa de la Cultura de Tijarafe Y CASA, COLEGIO MAZO, CLUB BALTAJAQUE, BREÑA ALTA. 

LA LIGA EN LA PRIMERA DIVISION SERA A DOBLE VUELTA Y VALEDERA PARA ELO INTERNACIONAL. EL ULTIMO EQUIPO DESCENDERA A SEGUNDA DIVISION.

LOS JUGADORES DE LOS EQUIPOS FILIALES, PODRAN ALINERSE EN EL EQUIPO SUPERIOR, SIEMPRE QUE NO SE REPITA ENCUENTRO EN LA MISMA JORNADA. EN LA MISMA DIVISIÓN PODRÁN ALINEARSE EN UNO U OTRO EQUIPO, SIEMPRE QUE NO JUEGEN EN LA MISMA JORNADA.

LA LIGA EN LA SEGUNDA DIVISION SERA A UNA SOLA VUELTA Y ASCENDERAN A PRIMERA DIVISON LOS GANADORES DEL MATCH QUE DISPUTARAN A DOBLE VUELTA EL GANADOR DE CADA UNO DE LOS GRUPOS DE LA SEGUNDA DIVISIÓN. LA SEGUNDA DIVISIÓN SE VALIDARA PARA ELO INTERNACIONAL SI HAY LOS SUFICIENTES JUGADORES QUE LO PERMITAN. 

Para participar en la presente Liga es obligatorio,  que cada equipo esté inscrito.
CADA EQUIPO DEBERA TENER AL CORRIENTE DE LAS CORRESPONDIENTES LICENCIAS FEDERATIVAS DE SUS JUGADORES.

LAS CUALES SON:

LICENCIAS FEDERATIVAS AÑO 2012
Por la presente comunicamos las licencias federativas de los jugadores de ajedrez de la isla de La Palma.

En el presente año, es necesario estar federado para participar en los torneos que sean válidos para la obtención de ELO Internacional, dado que si no estuvieran federados cualquiera de sus participantes, los mismos no serían válidos para la convalidación del elo FIDE.

El plazo máximo para estar federado es antes de la participación en la liga de equipos de La Palma,20 de MARZO, dado que todos los integrantes de cada equipo deben estar federados para poder inscribir dicho torneos y los restantes que se realizan a lo largo del año en la FEDA y en la FIDE.

Por todo ello rogamos a los diferentes jugadores, clubes, padres y demás aficionados que se federen con el objetivo de que nuestra isla cuente con más jugadores inscritos y al mismo tiempo estén al corriente de sus cuotas federativa, algo imprescindible para poder participar en todos aquellos campeonato federados, que se realicen en todo el territorio español.

· Para poder participar Y ACCEDER A LOS PREMIOS es necesario estar al corriente de la cuota federativa del año 2012. La licencia federativa del año 2012 es la siguiente: 20 euros menores de 14 años y sin elo y 24 euros jugadores con elo Fide.
El numero de la cuenta donde realizar el ingreso es: 2065 0711 85 3001027131

La Presente normativa debe estar expuesta en cada sala de juego para su conocimiento por todos lo jugadores presentes en ésta XVII Liga de ajedrez Cajacanarias.

El Comité de Competición estará compuesto los 6 delegados- capitanes de los distintos equipos participantes en la Primera División.

2- SISTEMA DE JUEGO

El sistema de juego elegido es una Liga a DOBLE vuelta, que tendrá como comienzo el 2 de MARZO de 2012 y la fecha de finalización el 4 de MAYO del año 2.012. Se disputarán 10 jornadas, en la Primera División y LIGA A UNA SOLA VUELTA EN LA SEGUNDA..

La competición será a DOBLE VUELTA en LA PRIMERA DIVISION. EN LA SEGUNDA DIVISION SE REALIZARÁ UNA LIGA A UNA SOLA VUELTA EN CADA GRUPO. ASCENDERA A LA PRIMERA DIVISIÓN EL GANADOR DEL CRUCE ENTRE EL PRIMERO Y EL SEGUNDO DE CADA GRUPO, QUE SE REALIZARA A UN SOLO ENCUENTRO, MIENTRAS QUE EL ENCUENTRO DE ASCENSO SERA A DOBLE VUELTA.

3- PUNTUACION Y DESEMPATES

El sistema de puntuación será la suma total de los puntos obtenidos por cada equipo. En caso de empate se contabilizará con tres puntos cada encuentro ganado por el equipo y uno si ha empatado, siendo cero cada encuentro perdido. En caso de que siga existiendo un empate se verá el resultado particular entre ambos equipos. De continuar un empate se tomará la referencia de valorar al primer tablero con 4 puntos, el segundo tres, el tercero 2 y el cuarto 1. Y si continúa el empate ganará el equipo que haya ganado más partidas con negras. Si continuase un empate se jugaría un encuentro a una hora  finish donde se tendrían en cuenta los anteriores desempates.

4- DIAS Y HORAS DE JUEGO

El día y la hora oficial de juego será las 19:30 horas de los viernes. Los equipos, de mutuo acuerdo, podrán optar a las 16:00 horas de sábado consecutivo  a la fecha fijada en el calendario. 

La Segunda División comenzará salvo que lo decidan sus capitanes a las 18:00 horas, debido a que juegan algunos equipos con jugadores menores de 12 años. CUANDO SE ENFRENTEN LOS EQUIPOS DE MAYORES A LAS 19:00 HORAS

Si dos equipos quieren cambiar la fecha de juego debe ser comunicado al comité organizador. En caso de que uno no quiera, prevalecerá la fecha del calendario, salvo impedimento de fuerza mayor que imposibilite el desarrollo del encuentro, en cuyo caso debe buscarse la fecha más adecuada a ambos conjuntos.

Los encuentros aplazados deben jugarse antes de las  dos siguientes rondas ineludiblemente. Ningún equipo podrá aplazar ninguna partida de sus jugadores, todas deben jugarse en la fecha indicada. Esto significa que no se podrá aplazar ningún encuentro de uno o más jugadores. En todo caso se podrá adelantar, si existe un acuerdo de los dos equipos.

La última ronda debe jugarse en la fecha acordada y todos lo encuentros a la misma hora.

5- LISTA DE JUGADORES Y AMPLIACIONES

Cada equipo tendrá una planilla donde constará todos los componentes del equipo, nombre, dirección, teléfono y demás datos que sirvan para el mejor desarrollo de la competición. Cada Equipo debe tener un delegado que será el encargado de velar por el buen desarrollo de la competición, siendo además miembro del comité de competición.

Los equipos podrán ampliar la lista de sus jugadores previa comunicación al comité organizador y al equipo contrario. No se pueden alinear jugadores que ya hayan jugados con otros equipos, salvo causa grave que lo justifique. 
Los jugadores deben ser alineados por riguroso orden de ELO INTERNACIONAL EN LA PRIMERA DIVISION. EN LA SEGUNDA SE UTILIZARA SI LO HUBIESE ELO INTERNACIONAL Y LUEGO EL ELO CANARIO. CADA EQUIPO DEBE PRESENTAR UN ORDEN DE FUERZA. LOS   EQUIPOS, QUE TIENEN EQUIPOS FILIALES DEBEN ALINEARLOS POR RIGUROSO ORDEN DE FUERZA.

A la hora de confeccionar la alineación se puede tener en cuenta que puede haber una variación de 50 puntos  ELO. ESTO SIGNIFICA QUE UN EQUIPO PUEDE VARIAR SU ALINEACION EN CADA JORNADA  SI ASI LO ESTIMA OPORTUNO Y SIEMPRE QUE HAYA 50 PUNTOS o menos ELO DE DIFERENCIA ENTRE CADA JUGADOR DEL EQUIPO. 

6- JUEGO "SUB CONDICIONE"

En caso de cualquier incidencia que pueda afectar a la continuidad o resultado de un encuentro, se optará obligatoriamente  por continuar la partida "Sub condicione", es decir, que sobre el resultado de la partida prevalecerá la interpretación del Comité de Competición, respecto de aquella situación que haya producido la doble interpretación.. Esta situación se reflejará en el acta, señalando el tiempo en cada reloj, la hora natural en que se produce y la posición en ese momento..

IMPORTANTE.- Se optará por el uso de esta opción como norma, en evitación de prejuicios irreparables por desconocimiento o mala interpretación de la reglamentación.

7- FUNCIONES DE LOS DELEGADOS

El Delegado es el vínculo entre el equipo y el Comité de Competición. Deberá conocer perfectamente la reglamentación y tramitar todos los datos que el comité de competición le solicite.

En los encuentros en que no haya árbitros, los delegados o en su defecto los capitanes serán los responsables de cumplimentar el acta y anotar en ella todas las incidencias habidas. También podrán efectuar interpretaciones del reglamento y tomar decisiones en un encuentro, pero siempre de mutuo acuerdo.

Los Delegados serán responsables de que los encuentros programados se inicien y terminen con normalidad, adoptando todas las medidas preventivas para cortar cualquier disputa o conflicto.

Los Delegados o capitanes, se abstendrán de toda intervención en el juego. Sólo están autorizados  a aconsejar a sus jugadores sobre la posibilidad de ofrecer, rechazar o aceptar tablas e incluso abandonar la partida, pero sin hacer comentario alguno sobre la posición. Es el jugador el que decide sobre su partida, el delegado no puede actuar sobre ella. Las proposiciones de tablas las hará a los jugadores en presencia del delegado del equipo rival.

Si el delegado es a su vez jugador del equipo se le permitirá parar la marcha de su reloj para intervenir en caso de incidencia o reclamación.

Los delegados serán los responsables de que las actas lleguen al comité organizador, así como también las planillas, que deben ser legibles.

Si durante un encuentro sucediese algún incidente que no pudiera resolverse por los delegados tras consulta de los reglamentos, se optará por continuar la partida bajo sub condicione, con lo cual la decisión le corresponderá al comité de competición.

Los Delegados tienen de plazo para reclamar cualquier incidencia por escrito en las 72 horas siguientes a la finalización del encuentro. Todas las reclamaciones deben hacerse por escrito y ajustándose en lo posible a la reglamentación de la FIDE.

Los delegados deben presentar su lista de jugadores al equipo contrario. Antes del comienzo del encuentro los delegados intercambiarán la alineación de su equipo, bien por escrito o anotándola directamente en el acta. Si no se apunta al equipo empezará a correr el reloj del equipo que no cumpla con esta exigencia. NO SE PODRÁ EMPEZAR A JUGAR HASTA QUE LA ALINEACIÓN de uno de los dos equipos, ESTE CORRECTAMENTE ANOTADA EN LA CORRESPONDIENTE ACTA. Entonces se pondrán los relojes en marcha

8- CONTROL DE TIEMPO

Todas las partidas se desarrollarán a 1 HORA Y 30 MINUTOS CON INCREMENTO DE 30 SEGUNDOS POR JUGADA A FINISH. La primera división se computará para elo internacional. La Segunda división se jugará a 1 hora más 30 segundos por jugada Y TAMBIEN COMPUTARA PARA LA LISTA DE ELO INTERNACIONAL.

9- ALINEACIONES

Los encuentros se jugarán a cuatro tableros, conduciendo las piezas blancas los tableros impares del equipo local. 

Las alineaciones se harán por riguroso orden de fuerza, según el número de orden en la lista de jugadores. En este punto se tiene en cuenta la variación de 50 puntos elo. Cualquier alineación que no se ajuste a dicho orden implicará la perdida del encuentro en todos sus tableros.

Un equipo no podrá comenzar a jugar mientras no esté presente al menos la mitad de los jugadores de su alineación, corriendo mientras tanto los relojes de todos sus componentes.

En caso de darse la circunstancia de que ambos equipos que se enfrenten no tuvieran al menos dos jugadores, se cargará el cien por cien del tiempo transcurrido a ambos equipos, hasta que uno de ellos estuviera en disposición de comenzar el encuentro.

Transcurridos una hora desde el inicio del encuentro, los jugadores no presentados perderán su partida.

Un equipo que no haya comenzado a jugar una hora después del inicio del encuentro se considerará incompareciente, perdiendo los puntos de sus tableros.

Si se trata del equipo visitante y es de distinta localidad, el equipo local no puede abandonar el recinto de juego hasta los 90 minutos desde la puesta en marcha de sus relojes. Si en ese espacio de tiempo se presenta el equipo visitante alegando que el retraso es debido al transporte público o a cualquier circunstancia excepcional se comenzarán las partidas bajo "sub condicione". Esta circunstancia debe ponerse en el acta para su aceptación o no por el comité de competición. LA ALINEACION INCOMPLETA CON 2 O MÁS JUGADORES SE CASTIGARA CON 4 EUROS PARA EL EQUIPO INFRACTOR.

Los jugadores de los equipos que tienen filiales, podrán jugar en las dos respectivas divisiones, siempre y cuando no coincidan en la misma jornada.

10- PREMIOS Y MENCIONES

Obtendrán premios los EL PRIMER EQUIPO CLASIFICADO.

El ganador será obsequiado con copa, y 200 Euros.

El Subcampeón 150 euros y el tercer clasificado 100 euros. El ganador del ascenso ganará 75 euros.
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XVII LIGA DE AJEDREZ CAJACANARIAS 2012
PRIMERA DIVISION

PEON PASADO “CAJACANARIAS” 

	JUGADORES
	ELO

	Antonio García Rodríguez
	1994

	  Andrades Campo, Francisco 
	1943

	José Carlos Martin RodrÍguez
	1848

	Eder Castañeda Castillo
	1806

	Miguel Angel Morcuende Hurtado
	1779

	Tomás Cano Cornejo
	1622

	Miguel Angel Martin Rodriguez
	1656


DELEGADO MIGUEL ANGEL MORCUENDE::607114446
ISLA BONITA

	JUGADORES
	ELO

	Sergio Hernández León   
	2123

	Isolina Majul Martinez
	2024

	Isidro Cruz Gomez
	1947

	Stephen Jablon
	1937

	                         Odama Santana Gil
	1663


DELEGADO: ISIDRO CRUZ GOMEZ.:687605511
CAJACANARIAS

	JUGADORES
	ELO

	JUAN MANUEL ACOSTA SOSA
	2141

	BORJA RODRIGUEZ FERRAZ
	2149

	EDUARDO PIZARRO SEGURA
	2088

	SARA GARCIA RODRIGUEZ
	2011

	FRANCISCO DE LA BANDA
	1935

	
	


CAPITAN: Eduardo Pizarro Segura:638753252
Capablanca
	JUGADORES
	ELO

	DANIEL GUERRA ARROCHA
	1771

	 DIEGO ACOSTA MORENO
	1617

	SERGIO RODRIGUEZ MIRANDA
	1313

	ANDRES GARCIA RODRIGUEZ
	1236

	JOSE LUIS HERNANDEZ
	

	
	


CAPITAN:  JOSE CARLOS MARTIN:652492488
“MORTIMERS”

	JUGADORES
	ELO

	JOSE GONZALO BATISTA
	1751

	JACINTO IGLESIAS
	1603

	EMILIO SAURA APARICIO
	1580

	ANTONIO LORENZO
	1607

	JOSE ANTONIO HERRERA
	1200

	FRANCISCO GARCIA VAZQUEZ
	1200

	MANFRED CALABUIG RAMBLA
	1200


CAPITAN:  JACINTO IGLESIAS. 646001316
 “BALTAJAQUE”

	JUGADORES
	ELO

	NATHANIEL CAPOTE ROBAYNA
	2054

	JOHANNA CAPOTE ROBAYNA
	1809

	AITOR PIÑERO HERNADEZ
	1814

	ATREYU PIÑERO HERNANDEZ
	1788

	
	


CAPITAN:  NATHANIEL CAPOTE ROBAYNA:922415320
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	Rank after round 1
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Rank
	Team
	Gam.
	+
	=
	-
	Pts.
	MP

	3
	ISLA BONITA
	0
	0
	0
	0
	0
	0

	6 
	PEON PASADO
	0
	0
	0
	0
	0
	0

	1 
	MORTIMERS
	0
	0
	0
	0
	0
	0

	2 
	BALTAJAQUE
	0
	0
	0
	0
	0
	0

	5 
	CAPABLANCA
	0
	0
	0
	0
	0
	0

	4 
	CAJACANARIAS
	0
	0
	0
	0
	0
	0


